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KATA PENGANTAR 
 

Kegiatan ajang talenta merupakan wahana aktualisasi unjuk prestasi peserta didik, yang juga 
menjadi momentum untuk menemukenali anak-anak berbakat atau yang mempunyai potensi 
talenta di atas rata-rata. Dalam mengikuti ajang talenta, mereka akan mendapatkan tantangan 
terutama dalam menghasilkan suatu karya dan menjadi yang terbaik. Kegiatan ajang talenta 
merupakan bagian dari proses pembinaan prestasi talenta secara berkelanjutan, dan turut andil 
dalam mengembangkan karakter peserta didik menuju profil pelajar Pancasila. 

Balai Pengembangan Talenta Indonesia (BPTI) menyelenggarakan ajang talenta setiap tahun di 
berbagai bidang. Dalam kerangka program Manajemen Talenta Nasional (MTN), BPTI/Puspresnas 
melakukan pembinaan berkelanjutan untuk menghasilkan bibit-bibit talenta unggul di bidang-
bidang Riset dan Inovasi; Seni dan Budaya; serta Olahraga. 

Menandai semangat Merdeka Belajar, Merdeka Berprestasi, aktualisasi prestasi melalui ajang 
talenta didasarkan pada minat dan bakat. Pemerintah mulai memberikan perhatian yang lebih 
serius terhadap anak-anak yang berprestasi di berbagai bidang ketalentaan. Mereka yang 
berhasil akan mendapatkan banyak manfaat untuk pengembangan karir belajar atau karir 
profesionalnya, seperti beasiswa atau pembinaan lanjut untuk mencapai prestasi maksimal. 

Kontes Robot Indonesia (KRI) adalah sebuah ajang talenta di bidang sains, riset, teknologi, dan 
inovasi yang diselenggarakan untuk peserta didik jenjang pendidikan tinggi. Ajang KRI ini 
diselenggarakan secara bertingkat mulai dari daerah hingga nasional, untuk menjaring peserta 
terbaik dari 38 provinsi. Mekanisme bertingkat tersebut merupakan salah satu cara untuk 
memberikan kesempatan yang sama dan adil bagi peserta didik di seluruh Indonesia untuk 
berprestasi dan menjadi bibit-bibit talenta potensial.  

Pedoman ini disusun untuk memberikan informasi dan gambaran berbagai aspek 
penyelenggaraan ajang KRI kepada para peserta, pendamping, pembina, juri, dan para pemangku 
kepentingan lainnya. Selamat mempersiapkan diri, belajar, berlatih, dan bekerja sebaik-baiknya 
agar kegiatan ajang dapat terlaksana sesuai rencana dan memberikan hasil maksimal. 

Kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang berpartisipasi dan berperan aktif 
dalam penyusunan pedoman ini. 

 

Jakarta, November 2023 

Kepala Balai, 

 

 

Asep Sukmayadi, S.IP., M.Si 

NIP. 197206062006041001
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BUKU 1. PEDOMAN UMUM 
 

1. Latar Belakang 

Pemerintah telah menetapkan Visi Indonesia 2045, tidak hanya menandakan 100 tahun 
kemerdekaan Indonesia, tetapi juga pada tahun tersebut Indonesia diproyeksikan menjadi 
negara dengan perekonomian terbesar keempat dunia. Pada tahun tersebut, Indonesia 
diproyeksikan akan memiliki populasi sebesar 309 juta orang, dengan pertumbuhan ekonomi 
sebesar 6% dan produk domestik bruto (PDB) sebesar USD 9,1 triliun. 

Kontes Robot Indonesia (KRI) menjadi ajang untuk menguji kecanggihan teknologi, serta 
sebagai sarana untuk mengasah kreativitas generasi muda, khususnya mahasiswa di 
Indonesia. Kontes Robot Indonesia merupakan salah satu kesempatan untuk mengaplikasikan 
pengetahuan dan keterampilan teknis dalam sebuah tantangan nyata.  

Pentingnya kegiatan KRI dalam konteks pertumbuhan ekonomi terletak pada beberapa aspek 
kunci. Pertama, kontes ini menjadi ajang unggul untuk menghasilkan inovasi-inovasi baru di 
bidang teknologi. Peserta yang terlibat dalam kontes dihadapkan pada permasalahan dunia 
nyata yang membutuhkan solusi teknologi canggih. Dengan demikian, melalui proses 
pengembangan solusi, mereka tidak hanya meningkatkan kemampuan teknisnya, tetapi juga 
menciptakan produk atau sistem yang dapat diterapkan di sektor industri. Kedua, kontes 
robot memberikan dorongan kepada sektor pendidikan dan penelitian di Indonesia. 
Keterlibatan perguruan tinggi dalam persiapan tim untuk kontes robot menghasilkan dampak 
positif pada kurikulum dan pembelajaran di tingkat akademis. Inovasi-inovasi yang muncul 
dari kontes tersebut juga dapat menjadi landasan bagi penelitian lebih lanjut, menciptakan 
lingkungan yang mendukung pengembangan teknologi di tingkat nasional. Ketiga, kontes 
robot juga menjadi platform yang efektif untuk meningkatkan daya saing tenaga kerja 
Indonesia di pasar global. Dengan melibatkan diri dalam kontes internasional, peserta 
memiliki kesempatan untuk berinteraksi dan bersaing dengan peserta dari berbagai negara. 
Hal ini membuka peluang bagi para peserta untuk belajar, berbagi pengalaman, dan 
meningkatkan jejaring internasional mereka, yang pada akhirnya dapat mendukung 
pertumbuhan ekonomi nasional.  

Seiring berjalannya waktu, keberhasilan Indonesia dalam kegiatan kontes robot menciptakan 
lingkungan yang mendukung pengembangan teknologi, memotivasi generasi muda, dan 
memperkuat daya saing di pasar global.  Kontes robot bukan hanya sekadar ajang kompetisi, 
tetapi juga sebuah investasi jangka panjang untuk mencetak sumber daya manusia yang 
unggul dan berinovasi, menjadi pilar utama dalam mewujudkan pertumbuhan ekonomi yang 
berkelanjutan bagi Indonesia. 

KRI adalah kegiatan kompetisi tahunan mahasiswa dalam bidang rancang bangun dan 
rekayasa robotika yang diselenggarakan oleh Balai Pengembangan Talenta Indonesia (BPTI), 
Pusat Prestasi Nasional (Puspresnas), Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan 
Teknologi Republik Indonesia. KRI tahun 2024 merupakan penyelenggaraan ke-22 sejak 
pertama kali diselenggarakan pada tahun 2003 di bawah Direktorat Jenderal Pendidikan 
Tinggi, Departemen Pendidikan dan Kebudayaan pada saat itu. 
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KRI tahun 2024 mempertandingkan 7 (tujuh) divisi seperti yang telah diselenggarakan pada 
tahun sebelumnya sebagai berikut: 

1. Kontes Robot ABU Indonesia (KRAI); 
2. Kontes Robot SAR Indonesia (KRSRI); 
3. Kontes Robot Sepak Bola Indonesia (KRSBI) Beroda; 
4. Kontes Robot Sepak Bola Indonesia (KRSBI) Humanoid; 
5. Kontes Robot Seni Tari Indonesia (KRSTI);  
6. Kontes Robot Tematik Indonesia (KRTMI); dan 
7. Kontes Robot Bawah Air Indonesia (KRBAI). 

 

Kegiatan KRI tahun 2024 diselenggarakan secara bertahap, dari Kontes Tingkat Wilayah hingga 
Kontes Tingkat Nasional. KRI Tingkat Wilayah diselenggarakan secara daring (online), terbagi 
dalam 2 (dua) wilayah. Wilayah I mencakup Indonesia bagian barat dan Wilayah II mencakup 
Indonesia bagian timur. Sejumlah tim terbaik pada Kontes Tingkat Wilayah akan diundang 
untuk bertanding pada KRI Tingkat Nasional. KRI Tingkat Nasional Tahun 2024 
diselenggarakan secara luring (offline). Tim peserta KRI Tingkat Nasional mempertandingkan 
robotnya secara langsung di lapangan pertandingan tempat pelaksanaan KRI Tingkat Nasional 
Tahun 2024. 

Pedoman KRI tahun 2024 ini dituangkan dalam 8 buku yang terdiri dari Buku 1, Buku 2, dan 
seterusnya sampai dengan Buku 8, dengan rincian:  

Buku 1: Pedoman Umum KRI, penjelasan mekanisme pendaftaran hingga pelaksanaan kontes; 
Buku 2: Pedoman Kontes Robot ABU Indonesia (KRAI) Tahun 2024; 
Buku 3: Pedoman Kontes Robot SAR Indonesia (KRSRI) Tahun 2024; 
Buku 4: Pedoman Kontes Robot Sepak Bola Indonesia (KRSBI) Beroda Tahun 2024; 
Buku 5: Pedoman Kontes Robot Sepak Bola Indonesia (KRSBI) Humanoid Tahun 2024; 
Buku 6: Pedoman Kontes Robot Seni Tari Indonesia (KRSTI) Tahun 2024;  
Buku 7: Pedoman Kontes Robot Tematik Indonesia (KRTMI) Tahun 2024; dan 
Buku 8: Pedoman Kontes Robot Bawah Air Indonesia (KRBAI) Tahun 2024. 
   

2. Manajemen Talenta Nasional 

KRI adalah sebuah ajang talenta di bidang sains, riset, teknologi, dan inovasi yang 
diselenggarakan untuk jenjang pendidikan tinggi. BPTI menyelenggarakan ajang talenta setiap 
tahun dalam kerangka program Manajemen Talenta Nasional (MTN). BPTI/Puspresnas 
melakukan pembinaan berkelanjutan untuk menghasilkan bibit-bibit talenta unggul di bidang-
bidang Riset dan Inovasi; Seni dan Budaya; serta Olahraga. 

Ajang talenta diselenggarakan berdasarkan asas dan prinsip yang mencakup nilai, norma, asas 
penyelenggaraan, dan prinsip penyelenggaraan. Penyelenggaraan ajang talenta harus 
mencerminkan dan menerapkan asas dan prinsip yang sesuai dengan tujuan Pendidikan. 

 

Nilai 

Nilai-nilai yang dikandung dalam pelaksanaan ajang talenta tidak bertentangan dengan nilai-
nilai pendidikan, seperti pembelajaran, obyektivitas, produktivitas, estetika, keteladanan, 
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kedisiplinan, kejujuran, dan nilai-nilai karakter positip lainnya. Nilai-nilai tersebut perlu 
disosialisasikan kepada seluruh komponen yang terlibat dalam penyelenggaraan agar 
dipahami dan diaktualisaikan dalam berbagai aspek kegiatan. 

 

Norma 

Norma ajang talenta mencakup norma etika yang tidak tertulis, yang berlaku sesuai dengan 
kebudayaan setempat, serta norma tertulis yang berwujud ketentuan atau peraturan, 
termasuk tata tertib acara seremonial dan kegiatan ajang itu sendiri. Selain untuk mengatur 
berlangsungnya kegiatan yang tertib, lancar, dan aman, penegakan norma diharapkan dapat 
mendorong tumbuh dan berkembangnya motivasi berprestasi para peserta, 
mengekspresikan kreativitas dan keindahan, serta keterbukaan. Selain itu, penyelenggaraan 
ajang talenta juga harus mengikuti asas dan prinsip penyelenggaraan yang ditentukan dalam 
dokumen ini. 

 

Asas Penyelenggaraan 

Ajang talenta diselenggarakan berdasarkan asas: 

a. diselenggarakan dalam kerangka pembangunan pendidikan Nasional; 
b. menjadi bagian dari gerakan perubahan menuju kemajuan; 
c. menjadi wadah bagi aktualisasi prestasi talenta peserta didik; 
d. terbuka bagi peserta didik dari semua jenjang dan jenis pendidikan. 

 

 

Prinsip Penyelenggaraan 

Penyelenggaraan Ajang Talenta mengikuti prinsip Inclusive, Growth, Participative dan Sustain, 
yang dimanifestasikan dengan upaya-upaya berikut: 

a. pemerataan kesempatan bagi seluruh peserta didik Indonesia tanpa membedakan 
suku, agama, rupa, dan ras; 

b. pemberian kebebasan pengenalan diri dan kesempatan tumbuh-kembang peserta 
didik tanpa intervensi yang eksploitatif; 

c. pembinaan yang membuka peluang peserta didik untuk berprestasi internasional 
dan berkarya sebagai pionir perubahan bangsa meraih keunggulan kompetitif 
(competive advantage); 

d. tata 11elola penyelenggaraan yang obyektif, efisien, akuntabel dan transparan; 
e. intensifikasi pembinaan di daerah dalam rangka mengupayakan pemerataan 

prestasi melalui kegiatan pencarian dan pemanduan bakat (talent scouting) yang 
melibatkan seluruh pemangku kepentingan; 

f. partisipasi seluruh pemangku kepentingan di semua aspek penyelenggaraan; 
g. perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi yang konsisten dan berkesinambungan; 
h. implementasi penjaminan mutu yang berkelanjutan. 
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3. Istilah dan Definisi 

Beberapa istilah dan definisi yang tercantum pada Buku Pedoman ini dijelaskan sebagai 
berikut: 

1. Talenta mempunyai dua arti, sebagai kata sifat dan kata benda. Sebagai kata sifat, 
talenta diartikan sebagai performa bakat yang menghasilkan prestasi setelah 
mendapatkan pembinaan atau pengembangan melalui program yang sistematis dan 
berkelanjutan. Sebagai kata benda (menurut dokumen MTN), talenta diartikan sebagai 
individu yang memiliki kemampuan terbaik dari yang terbaik di bidangnya pada tingkat 
nasional untuk bersaing di kancah internasional, dengan misi untuk mengangkat 
kebanggaan nasional. 

2. Bakat adalah kemampuan istimewa yang bersifat bawaan sejak lahir pada bidang 
talenta tertentu. 

3. Manajemen Talenta Nasional adalah rangkaian upaya terstruktur dan berkelanjutan 
dalam menghasilkan Talenta, melalui pendekatan makro yang berfokus pada 
ekosistem pendukung di tingkat negara serta pendekatan mikro yang berfokus pada 
sinergi dan keberlanjutan proses pembibitan, pengembangan potensi, dan penguatan 
ketalentaan. 

4. Prestasi talenta adalah capaian kemampuan peserta didik sesuai dengan talentanya 
(minat dan bakat) pada tingkatan tertentu, melalui ajang talenta/non-ajang yang 
diselenggarakan BPTI/ Puspresnas atau pihak lainnya yang diakui melalui proses kurasi 
talenta. 

5. Bidang talenta adalah bidang-bidang yang diuraikan dari subyek ilmu pengetahuan, 
teknologi, seni, dan olah raga, yang digunakan untuk pengorganisasian ajang talenta 
dan jenis prestasi talenta. 

6. Kelompok bidang talenta adalah hasil pengelompokan bidang-bidang prestasi talenta 
BPTI/ Puspresnas yang mengacu pada kebijakan Manajemen Talenta Nasional (MTN) 
tentang bidang talenta sebagai berikut: (1) Bidang Riset dan Inovasi; (2) Bidang Seni 
dan Budaya; (3) Bidang Olah Raga.  

7. Ajang talenta merupakan kegiatan yang memberikan wadah aktualisasi talenta peserta 
didik yang dapat bersifat kompetisi, lomba, kontes, festival, dan eksibisi, untuk 
menghasilkan capaian prestasi dalam berbagai bidang sesuai minat dan bakat. 

8. Cabang Ajang, atau dapat disebut juga Cabang Kompetisi, Cabang Lomba, atau Divisi 
Kontes, adalah satuan di bawah cabang yang menjadi subyek yang dikompetisikan/ 
dilombakan/ dikonteskan.  

9. Kontes Robot Indonesia (KRI) adalah ajang talenta di bidang Sains, Riset, dan Inovasi 
yang diselenggarakan oleh Balai Pengembangan Talenta Indonesia (BPTI), 
Kemendikbudristek bagi mahasiswa (jenjang Pendidikan tinggi) dalam pengembangan 
inovasi dan teknologi robotika dan otomasi. 

 

4. Dasar Hukum 

Kegiatan Kontes Robot Indonesia diselenggarakan dengan berdasarkan pada: 

1. Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional; 
2. Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi; 
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3. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 4 Tahun 2022 tentang Perubahan 
atas Peraturan Pemerintah Nomor 57 Tahun 2021 tentang Standar Nasional 
Pendidikan; 

4. Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 4 Tahun 2014 tentang 
penyelenggaraan Pendidikan Tinggi dan Pengelolaan Perguruan Tinggi; 

5. Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi Republik Indonesia 
Nomor 03 Tahun 2020 Tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi; 

6. Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi Republik Indonesia 
Nomor 27 Tahun 2021 Tentang Organisasi dan Tata Kerja Balai Pengembangan Talenta 
Indonesia; 

7. Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi Republik Indonesia 
Nomor 28 Tahun 2021 Tentang Organisasi dan Tata Kerja Kementerian Pendidikan, 
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi; 

8. Keputusan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi Republik Indonesia 
Nomor 754/P/020 Tentang Indikator Kinerja Utama Perguruan Tinggi Negeri (IKU-
PTN). 

 

5. Tujuan  

Tujuan dari penyelenggaraan KRI adalah: 

1. Menumbuhkembangkan dan meningkatkan kreativitas mahasiswa di perguruan tinggi;  
2. Mengaplikasikan ilmu pengetahuan dan teknologi ke dalam dunia nyata;  
3. Meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam pengembangan bidang teknologi 

robotika;  
4. Meningkatkan kepekaan mahasiswa dalam menyelesaikan masalah bangsa dengan 

menggunakan teknologi robotika; 
5. Memperkenalkan unsur-unsur seni dan budaya bangsa Indonesia yang kaya dan 

beragam kepada mahasiswa di perguruan tinggi melalui kegiatan robotika; dan 
6. Membudayakan iklim kompetitif di lingkungan perguruan tinggi. 

  

6. Sasaran  

Sasaran pelaksanaan KRI tahun 2024 adalah seluruh mahasiswa dari seluruh Perguruan Tinggi 
yang terdapat di Republik Indonesia, yang terdaftar pada Pangkalan Data Pendidikan Tinggi. 
Kontes Robot Indonesia tidak terbatas pada Perguruan Tinggi yang berada dalam lingkungan 
Kemendikbudristek saja.   
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7. Divisi Kontes 

KRI tahun 2024 ini mempertandingkan 7 divisi kontes, yaitu Divisi KRAI, KRSRI, KRSBI Beroda, 
KRSBI Humanoid, KRSTI, KRTMI, dan KRBAI. 

No Divisi KRI Wilayah KRI Nasional 

1. Kontes Robot ABU Indonesia (KRAI) 
Diselengggarakan 
secara Daring. 
Penampilan robot 
secara langsung dari 
kampus masing-
masing 
menggunakan Zoom 
meeting. 

Diselenggarakan 
secara Luring. Tim 
peserta 
menampilkan 
robotnya secara 
fisik di tempat 
pelaksanaan KRI 
Tingkat Nasional.  

2. Kontes Robot SAR Indonesia (KRSRI) 

3. Kontes Robot Sepak Bola Indonesia (KRSBI) 
Beroda 

4. Kontes Robot Sepak Bola Indonesia (KRSBI) 
Humanoid 

5. Kontes Robot Seni Tari Indonesia (KRSTI) 

6. Kontes Robot Tematik Indonesia (KRTMI) 

7. Kontes Robot Bawah Air Indonesia (KRBAI) 

 

8. Tema  

Tema KRI tahun 2024 tertuang dalam masing-masing divisi Kontes Robot Indonesia 2024, yang 
terdapat pada Buku 2 hingga Buku 8. 

 

9. Tahapan Pelaksanaan  

Pelaksanaan kegiatan KRI tahun 2024 terdiri dari tahapan dengan urutan: 

1. Pendaftaran dan pengiriman proposal calon peserta KRI 2024. 
2. Seleksi Tahap Pertama, berupa seleksi evaluasi administrasi dan penilaian proposal. 

Calon peserta KRI 2024 yang lolos Seleksi Tahap Pertama mempersiapkan robotnya 
untuk seleksi tahap berikutnya.  

3. Pengumpulan Laporan Kemajuan dan Video Penampilan Robot. 
4. Visitasi dan Seleksi Tahap Kedua, berupa evaluasi dan penilaian laporan dan video 

kemajuan, serta kegiatan visitasi ke tim peserta secara daring menggunakan Zoom 
meeting untuk menilai kesiapan robot, lapangan dan infrastruktur tim peserta dalam 
menentukan calon peserta yang lolos mengikuti KRI Tingkat Wilayah.  

5. KRI Tingkat Wilayah, terbagi atas 2 (dua) Wilayah, yaitu Wilayah I dan Wilayah II. 
6. KRI Tingkat Nasional, diikuti oleh sejumlah tim terbaik pada KRI Tingkat Wilayah. 

 

KRI Tingkat Wilayah diselenggarakan secara daring, sementara KRI Tingkat Nasional 
diselenggarakan secara luring. Peserta terbaik pada KRI Tingkat Wilayah tahun 2024 akan 
diundang untuk hadir secara fisik (luring) pada KRI Tingkat Nasional tahun 2024. 

Sistem dan aturan pelaksanaan kontes robot secara daring dan luring yang dapat dilihat pada 
pedoman masing-masing divisi, dalam Buku 2 hingga Buku 8. 
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10. Persyaratan Peserta  

KRI tahun 2024 dapat diikuti tim mahasiswa dari seluruh Perguruan Tinggi yang terdapat di 
Republik Indonesia yang terdaftar pada Pangkalan Data Pendidikan Tinggi. Persyaratan 
sebagai peserta KRI 2024 adalah: 

1. Calon peserta KRI berstatus mahasiswa aktif yang terdaftar pada Pangkalan Data 
Pendidikan Tinggi (https://pddikti.kemdikbud.go.id/), yang ditunjukkan dengan Kartu 
Tanda Mahasiswa masing-masing  yang masih berlaku; 

2. Perguruan tinggi peserta terdaftar pada Pangkalan Data Pendidikan Tinggi; 
3. Tim calon peserta KRI mendapat persetujuan dari Pimpinan Perguruan Tinggi, yang 

ditunjukkan dengan surat pengantar dari Pimpinan Perguruan Tinggi; 
4. Setiap perguruan tinggi hanya diperkenankan untuk mengirim satu tim peserta untuk 

masing-masing divisi KRI. 
 

Setiap tim peserta terdiri dari mahasiswa dan dosen pembimbing sesuai dengan divisi masing-
masing, dengan jumlah yang ditentukan sebagai berikut:   

 
No Divisi Tim Peserta Pembimbing 

1 KRAI 6 (enam) Mahasiswa 1 (satu) Dosen 

2 KRSRI 3 (tiga) Mahasiswa 1 (satu) Dosen 

3 KRSBI Beroda 6 (enam) Mahasiswa 1 (satu) Dosen 

4 KRSBI Humanoid 5 (lima) Mahasiswa 1 (satu) Dosen 

5 KRSTI 4 (empat) Mahasiswa 1 (satu) Dosen 

6 KRTMI 4 (empat) Mahasiswa 1 (satu) Dosen 

7 KRBAI 4 (empat) Mahasiswa 1 (satu) Dosen 

 

Tim peserta KRI sudah termasuk pit crew (mekanik) di dalamnya. Pada pelaksanaan KRI 
Tingkat Nasional yang akan diselenggarakan secara luring, hanya tim peserta yang terdaftar 
yang dapat memasuki area peserta (pit stop) dan area pertandingan. Tim pendukung  tidak 
dapat memasuki area peserta, hanya dapat mengakses dari area penonton dan merupakan 
bagian dari penonton KRI. 

 

11. Pengiriman Proposal Calon Peserta KRI 

Calon tim peserta KRI membuat dan mengirimkan proposal dengan kriteria sebagai berikut: 

1. Setiap tim calon peserta mengajukan proposal yang dikirimkan secara daring (online) 
kepada Balai Pengembangan Talenta Indonesia, Pusat Prestasi Nasional, Kementerian 
Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi RI, c.q. Panitia Pusat KRI 2024; 

2. Mekanisme pengiriman proposal sesuai petunjuk pada laman resmi Balai 
Pengembangan Talenta Indonesia, Pusat Prestasi Nasional, Kementerian Pendidikan, 
Kebudayaan, Riset dan Teknologi Republik Indonesia dan laman Kontes Robot 
Indonesia; 

3. Proposal harus mendapat persetujuan pimpinan perguruan tinggi masing-masing; 
4. Borang pendaftaran/proposal (Application Form) dapat dilihat pada Lampiran A; 

https://pddikti.kemdikbud.go.id/
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5. Proposal dikirimkan melalui tautan https://kri.kemdikbud.go.id/; 
6. Proposal yang lolos evaluasi dan seleksi (Seleksi Tahap I) akan diumumkan melalui 

surat pemberitahuan dan melalui laman resmi Balai Pengembangan Talenta Indonesia, 
Pusat Prestasi Nasional, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi 
Republik Indonesia dan laman Kontes Robot Indonesia sesuai jadwal yang telah 
ditentukan. 

7. Tim calon peserta yang telah lolos Seleksi Tahap I mempersiapkan diri untuk mengikuti 
tahapan seleksi selanjutnya (Seleksi Tahap II). 

 

Isi dan format proposal KRI adalah sebagai berikut: 

1. Proposal berisi: (a) Informasi lengkap tentang nama ketua dan anggota tim, nama 
pembimbing, institusi, alamat lengkap, nomor telepon, email dan nomor telepon 
selular ketua tim yang akan dimasukkan pada whatsapp group;  (b) Informasi lengkap 
tentang robot yang akan dibuat meliputi desain struktur robot, perangkat keras 
(sistem sensor, sistem kendali, sistem penggerak) dan perangkat lunak (strategi dan 
algoritma). Rincian lebih lanjut lihat lampiran A;  

2. Jumlah halaman proposal tidak lebih dari 25 (dua puluh lima) halaman,  termasuk 
surat pengantar, daftar isi, gambar dan lampiran. 

3. Proposal dalam format PDF termasuk pindaian (scan) kopi surat pengantar resmi dari 
Pimpinan Perguruan Tinggi (disatukan dalam satu file dokumen); 

4. Aturan penamaan file:  Nama Divisi - Nama PT - Nama Tim.pdf. Penamaan yang tidak 
sesuai dapat menyebabkan dokumen tidak ter-filter untuk masuk ke folder proposal 
KRI 2024 pada sistem penerimaan proposal ini. 

 

12. Tahapan Seleksi  

Tahapan Seleksi KRI dilakukan dalam empat tahap yaitu: 

1. Seleksi Tahap Pertama. Merupakan evaluasi administratif dan penilaian proposal. 
Proposal yang diterima dan lolos seleksi akan diberitahukan kepada calon peserta 
melalui laman Panitia Pusat sesuai dengan jadwal yang sudah ditentukan. Hasil 
evaluasi berupa daftar tim untuk mengikuti tahapan evaluasi selanjutnya (Evaluasi 
Tahap II).  

2. Seleksi Tahap Kedua. Merupakan evaluasi dan penilaian laporan kemajuan dan visitasi 
ke tim peserta secara daring untuk menilai kesiapan robot, lapangan dan infrastruktur 
tim peserta untuk mengikuti KRI Tingkat Wilayah. Hasil evaluasi berupa daftar tim yang 
diundang untuk mengikuti Kontes Robot Indonesia Tingkat Wilayah. 

3. KRI Tingkat Wilayah. Diikuti oleh seluruh divisi pada KRI 2024 yang lolos tahap Evaluasi 
Tahap Kedua. KRI Tingkat Wilayah diselenggarakan secara daring. Tim peserta 
menampilkan robotnya secara jarak jauh dari kampus masing-masing. Tim Peserta KRI 
Tingkat Wilayah yang memperoleh peringkat pertama, kedua dan ketiga akan secara 
langsung diundang ke KRI Tingkat Nasional. Tim lainnya yang lolos ke KRI Tingkat 
Nasional adalah tim peserta terbaik berdasarkan ranking yang diperoleh pada KRI 
Tingkat Wilayah. Jumlah peserta KRI Tingkat Nasional ditentukan berdasarkan kuota 
peserta pada masing-masing divisi. 

https://kri.kemdikbud.go.id/
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4. KRI Tingkat Nasional diikuti oleh sejumlah tim terbaik pada KRI Tingkat Wilayah. KRI 
Tingkat Nasional diselenggarakan secara luring. Seluruh tim peserta KRI yang lolos dan 
diundang pada KRI Tingkat Nasional menampilkan robotnya secara langsung di 
lapangan pertandingan KRI.  

 

Keputusan Juri pada setiap tahapan evaluasi ini adalah mutlak dan tidak dapat diganggu 
gugat. 

 

13. Seleksi Tahap II 

Calon tim peserta KRI yang dinyatakan lolos Seleksi Proposal (Seleksi Tahap I) membuat dan 
mengirimkan laporan kemajuan untuk Seleksi Tahap II dengan kriteria sebagai berikut: 

1. Laporan kemajuan untuk Seleksi Tahap II dapat berupa dokumen laporan dan/ atau 
video penampilan robot. Rincian, isi, bentuk, dan mekanisme pengiriman laporan 
kemajuan untuk masing-masing divisi dapat berbeda, akan diumumkan pada media 
komunikasi masing-masing divisi (whatsapp group), atau website KRI. 

2. Laporan kemajuan untuk Seleksi Tahap II harus sudah diterima oleh Panitia Pusat KRI 
2024 sesuai jadwal yang telah ditentukan. 

3. Juri melakukan visitasi ke masing-masing tim peserta secara daring untuk menilai 
kesiapan robot, lapangan dan infrastuktur tim peserta menjelang pelaksanaan KRI 
Tingkat Wilayah. 

4. Tim calon peserta yang dinyatakan lolos Seleksi Tahap II akan diundang untuk 
mengikuti Kontes Robot Indonesia Tingkat Wilayah. Panitia Pusat akan menentukan 
tim-tim yang tergabung pada KRI Wilayah I dan KRI Wilayah II. 

 

Secara umum, kriteria evaluasi yang digunakan adalah: 

1. Kemajuan rancang bangun robot; 
2. Kerja robot yang memperlihatkan sistem kendali, sistem sensor, sistem penggerak, 

serta interface-nya; 
3. Strategi yang digunakan; 
4. Kemampuan maksimal yang dapat ditunjukkan sampai pada tahap evaluasi ini. 

 

14. Fasilitas Peserta  

Peserta KRI Tingkat Wilayah akan mendapat: 

1. Sertifikat peserta KRI Tingkat Wilayah Tahun 2024. 
 

Peserta yang diundang/ mengikuti KRI Tingkat Nasional akan mendapat: 

1. Name tag/ tanda pengenal untuk mengakses area pertandingan (untuk mahasiswa 
dan pembimbing); 

2. Area persiapan robot (pit stop) yang dilengkapi dengan power outlet AC 220W; 
3. Sertifikat peserta KRI Tingkat Nasional Tahun 2024. 
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Panitia KRI tahun 2024 tidak menyediakan: 

1. Konsumsi/ makan selama pelaksanaan KRI;  
2. Transportasi/ biaya perjalanan/ tiket ke tempat pelaksanaan KRI;  
3. Akomodasi/ penginapan selama pelaksanaan KRI; 
4. Bantuan biaya pembuatan robot.  

 

15. Penghargaan  

Panitia menyediakan penghargaan bagi tim robot yang menjadi pemenang pada setiap divisi 
pada tingkat Wilayah dan Nasional. Selain penghargaan untuk Juara, juga diberikan 
penghargaan khusus yang akan ditentukan kemudian oleh panitia KRI tahun 2024.  

 

16. Jadwal Kegiatan  

Jadwal kegiatan KRI tahun 2024 adalah sebagai berikut: 

NO KEGIATAN TANGGAL (*) LOKASI / MEKANISME 

1 Sosialisasi Pendaftaran Proposal KRI tahun 
2024 

12 - 14 Januari 2024  Daring, Zoom meeting 

2 Batas waktu pendaftaran Proposal KRI 
tahun 2024 

31 Jan 2024 Daring, melalui laman 
BPTI dan KRI  

3 Seleksi Proposal KRI 2024 1-4 Feb 2024 BPTI 

4 Pengumuman hasil Seleksi Proposal 
(Seleksi Tahap I) 

6 Feb 2024 Melalui laman BPTI 
Puspresnas dan KRI 

5 Pengiriman Laporan Kemajuan dan Video 
Penampilan Robot untuk Evaluasi Tahap II 

8 - 19 April 2024 Daring, melalui laman 
BPTI dan KRI 

6 Visitasi Daring/ Pelaksanaan Evaluasi dan 
Seleksi Tahap II 

24 ς 28 April 2024 Daring, Zoom meeting 

7 Pengumuman hasil Seleksi Tahap II dan 
Peserta KRI Tingkat Wilayah 

30 April 2024 Melalui laman BPTI 
Puspresnas dan KRI 

8 Pelaksanaan KRI Tingkat Wilayah I dan II 19 - 27 Mei 2024 Daring, Zoom meeting 

9 Pengumuman peserta KRI Tingkat Nasional 29 Mei 2024 Melalui laman BPTI 
Puspresnas dan KRI 

10 Pelaksanaan KRI Tingkat Nasional 2024 3 - 8 Juli 2024 Luring di Perguruan 
Tinggi host 

(*) Waktu Pelaksanaan tentatif, akan diumumkan pada laman resmi Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset 
dan Teknologi, serta laman Kontes Robot Indonesia 

 

17. Unsur Penyelenggara  

KRI Tahun 2024 diselenggarakan atas kerjasama/ kolaborasi antara BPTI dengan Perguruan 
Tinggi. Unsur penyelenggara KRI Tahun 2024 antara lain: 

1. Panitia pusat dan panitia Perguruan Tinggi; 
2. Juri dan wasit; 
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3. Penyedia aplikasi dan platform kontes; 
4. Tim pendukung (tim media dan publikasi, tim medis, dll.). 

 

18. Pembiayaan  

Sumber pembiayaan penyelenggaraan KRI tahun 2024 berasal dari DIPA Balai Pengembangan 
Talenta Indonesia, Anggaran dan Belanja Perguruan Tinggi Pelaksana, Anggaran dan Belanja 
Perguruan Tinggi peserta, Sponsor, serta sumber dana lain yang tidak mengikat dan sesuai 
dengan peraturan yang berlaku. Akomodasi, Konsumsi dan Transporasi peserta saat final 
ditangggung oleh masing-masing perguruan tinggi. 

19. Alamat Penyelenggara  

Panitia Kontes Robot Indonesia 2024, 
Balai Pengembangan Talenta Indonesia, Pusat Prestasi Nasional 
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi 
Jalan Gardu, Srengseng Sawah, Jagakarsa 
Jakarta Selatan 12640 
 
laman: https://pusatprestasinasional.kemdikbud.go.id/ 
 https://bpti.kemdikbud.go.id/    
 https://kri.kemdikbud.go.id/ 
 https://kontesrobotindonesia.id/ 
 
Surel (email) : dikti.puspresnas@kemdikbud.go.id (dengan subjek: KRI 2024 ς ringkasan 
topik, tidak disingkat)  
 

20. Informasi Lanjut  

Informasi teknis lebih lanjut pelaksanaan Kontes Robot Indonesia (KRI) Tahun 2024 dapat 
diakses melalui laman https://kontesrobotindonesia.id serta laman host pelaksana KRI Tahun 
2024 yang akan diumumkan kemudian. 

 

21. Penutup  

Semua hal yang menyangkut penyelenggaraan ajang talenta yang diatur dalam pedoman ini 
dapat berubah sesuai dengan kondisi dan perkembangan kebijakan di masa yang akan datang. 
Untuk itu, BPTI akan memberitahukannya pada saat perubahan itu sudah ditetapkan, dan 
akan disampaikan secepatnya melalui mekanisme tertentu atau dokumen tersendiri yang 
terpisah dari buku pedoman ini. 

Keberhasilan penyelenggaraan KRI tahun 2024 ditentukan oleh semua unsur yang terlibat 
dalam melaksanakan kegiatan seleksi secara tertib, teratur, disiplin, dan rasa tanggung jawab 

https://pusatprestasinasional.kemdikbud.go.id/
https://bpti.kemdikbud.go.id/
https://kri.kemdikbud.go.id/
https://kontesrobotindonesia.id/
mailto:dikti.puspresnas@kemdikbud.go.id
https://kontesrobotindonesia.id/
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yang tinggi. Dengan memahami pedoman ini diharapkan panitia, peserta, juri, tim pendukung 
dan semua pihak yang terkait dapat melaksanakan tugas dengan sebaik-baiknya, sehingga 
mencapai hasil yang optimal. 

Menyadari masih banyak kekurangan dalam pedoman ini, kritik dan saran kami harapkan 
sebagai bahan masukan bagi penyelenggaraan seleksi di tahun-tahun mendatang.
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LAMPIRAN BUKU 1: 
BORANG PENDAFTARAN KRI 2024 

INFORMASI RINCI TIM  
 

1. TIM PESERTA 

Divisi KRI: KRAI/ KRSRI/ KRSBI Beroda/ KRSBI Humanoid/ KRSTI/ KRTMI/ KRBAI  
(pilih salah satu) 

Nama Tim (Maksimum 15 huruf, gunakan nama yang mudah dibaca.): 
 

Nama Ketua Tim (mahasiswa): 
ΧΧғbŀƳŀ Řŀƴ bƻ Induk aŀƘŀǎƛǎǿŀҔ ΧΦΦ 
bƻΦ ItΦ ΧΧΧΧ όƴƻ ƛƴƛ ŀƪŀƴ ŘƛƳŀǎǳƪƪŀƴ ƪŜ 
WAG KRI 2024) 
9ƳŀƛƭΦ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
Nama Anggota Tim (mahasiswa): 
мΧΧғbŀƳŀ Řŀƴ bƻ Induk aŀƘŀǎƛǎǿŀҔ  Χ 
нΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ 
оΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ 
Dst. 
(Lihat Bagian Persyaratan Peserta KRI) 
 

Nama Pembimbing:  
ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦΦ 
bL5bκbL5YκbLtΦ ΧΧΧΧΧΧΧΧΦ 
bƻΦ ItΦ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΦ 
9ƳŀƛƭΦ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
 

 
2. INSTITUSI 

Nama lengkap Perguruan Tinggi 
 
 

Alamat Lengkap dan Jelas, dengan nama Kota:  
 
 
 

Nomor Telepon: 
 

Nomor Fax. : 

Alamat e-mail  : 
 

 
3. Alamat lengkap kontak yang mudah dihubungi, hp, telepon, e-mail.  

(contact person address) 
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INFORMASI DETIL ROBOT  

 
1. NAMA TIM  : ______________________________  

(gunakan nama tim yang mudah dibaca, maks. 15 karakter)  
 

2. INFORMASI UMUM ROBOT  

 

 
Informasi jenis dan jumlah robot yang digunakan  
 
Penjelasan umum robot dan bentuk rekaan seluruh robot yang akan dibuat. 

 

   
 

3. DESAIN ROBOT   

 

 
Desain/ bentuk rekaan robot yang dibuat, mencakup ukuran/ dimensi robot, berat 
robot, struktur mekanik, bahan. Dilengkapi dengan sketsa dan gambar bagian-bagian 
robot. 
 
Gambar dan penjelasan rancangan dasar robot yang mudah dibaca dan dievaluasi. Gunakan halaman 
tambahan / terpisah bila dibutuhkan. 
 
 

 

 

 
 
4. SISTEM KENDALI DAN PENGGERAK   

 

 

Penjelasan sistem prosesor/ mikrokontroler, sistem kendali, pergerakan, aktuator/ 
motor, effektor, dan lain-lain 
 
KRSBI: mencakup gerakan menggiring dan menendang 
 
KRSTI: mencakup jumlah derajat kebebasan yang diajukan melalui gambar lengkap robot penari, dengan 
satu derajat kebebasan sebagai penggerak pinggul dan dapat bergerak memutar sesuai gerak manusia 

kearah kiri dan arah kanan. 
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5. SISTEM SENSOR  

 
 

Penjelasan tentang sensor yang digunakan serta  rangkaian interface /antarmuka-nya 
 
 
mencakup sensor untuk mendeteksi berbagai obyek sesuai ketentuan pada masing-masing divisi (seperti 
mendeteksi dinding, tiang, target, garis, suara musik, dan lain-lain). 
 

 

 

   
 
6.  ALGORITMA / STRATEGI  

 

 
Penjelasan strategi yang digunakan untuk mendapatkan nilai selama kontes  
 
Misalnya penjelasan secara singkat tentang strategi bermain, algoritma gerakan, strategi sinkronisasi 
antar robot, dan lain-lain. 
 

 
 
 

 

 
7. SKETSA GAMBAR  

 

 

Sketsa gambar desain lengkap dengan ukuran / dimensi robot. (Gambar dan keterangannya hanya terkait 
teknis desain robot. Tidak mencantumkan info apapun dalam gambar yang mengindikasikan nama 
insititusi pengusul.) 

 
 
 
 
 
 
 
 

  Gunakan halaman tambahan bila dibutuhkan. 
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PEDOMAN 

 

Kontes Robot ABU Indonesia  

KRAI  2024 

 

Dengan Pelaksanaan Secara Daring untuk Tingkat Wilayah  
dan Luring untuk Tingkat Nasional 

 
 

Disusun berdasar tema dan pedoman dari:  

ABU Asia-Pacific Robot Contest 2024  
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BUKU 2. KONTES ROBOT ABU INDONESIA 
(KRAI) 
 

1. Pendahuluan 

Kontes Robot ABU Indonesia (KRAI) tahun 2024 mengacu pada tema dan pedoman ABU Asia 
Pacific Robot Contest 2024 yang akan dilaksanakan di Dai Yen Multi-Purpose Gymnasium, 
QuӲng Ninh, Vietnam. KRAI 2024 akan dilaksanakan dalam 2 tahap yaitu Kontes Tingkat 
Wilayah (secara daring) dan Tingkat Nasional (secara luring). Peserta yang dinyatakan lolos 
kontes di Tingkat Wilayah mempunyai kesempatan untuk berkompetisi di Tingkat Nasional. 
Pemenang kontes di Tingkat Nasional akan menjadi wakil Indonesia di ABU Asia Pacific Robot 
Contest 2024. 
 

2. Pelaksanaan KRAI 2024 

2.1. KRAI Tingkat Wilayah (Daring) 

Peserta mendemonstrasikan kerja robot di masing-masing institusi asal sesuai tema dan 
pedoman daring Kontes Robot ABU Indonesia (KRAI) 2024 melalui Zoom Meeting. Aktivitas 
robot KRAI diperlihatkan melalui 4 buah kamera yang ddaftarkan sebagai peserta Zoom 
Meeting.  
 

2.2. KRAI Tingkat Nasional (Luring) 

Pertandingan secara luring sesuai tema dan pedoman ABU Asia Pacific Robot Contest 2024. 
 

Aturan Pertandingan Tingkat Nasional 
Pelaksanaan Kontes Robot ABU Indonesia (KRAI) 2024 Tingkat Nasional mengikuti tema dan 
aturan pertandingan yang dikeluarkan ABU Asia-Pacific Robot Contest 2024 yang akan 
dilaksanakan di Dai Yen Multi-Purpose Gymnasium, QuӲng Ninh, Vietnam, pada Bulan 
Agustus 2024 mendatang. Tema dan aturan pertandingan dituliskan sebagai berikut. 
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ABU Asia-Pacific Robot Contest 2024  

QuӲng Ninh, Vietnam 
 

 

Rule Book 
 

 

Theme and Rules 

̆­¦·»ª¸¹d©¦¾̇ 
 

 

ABU Asia-Pacific Robot Contest 2024 Host Organizing Commitee,  
Vietnam Television, VTV 

 



 

 

1. Theme 

The significance of efficient cultivation to bring a warm and prosperous life for everyone. 

 

Terraced fields 

For thousands of years, rice has been closely associated with the people of Vietnam. Rice not only 
provides sustenance but also becomes a beautiful aspect of the cultural and spiritual life of the 
Vietnamese people. Nowadays, rice serves as both a vital food source and a strategic export 
commodity for Vietnam. 

 
 
 
 
There is a unique form of cultivation in the 
traditional agricultural practices of the people 
living in the highland regions of Vietnam, 
known as terraced fields. 
 
 
 
 

 
 
 
 
People will choose slopes, hills, and mountains to 
create flat terraces for cultivating crops and 
planting rice. The purpose of implementing 
terraced fields is to prevent erosion, improve and 
protect the soil. 
 
 
 
 

 
 
The remarkable feature of terraced fields is that 
during the harvest season from around June to 
October, the mountain slopes resemble a piece 
of artistic painting carved into the mountains by 
the local farmers. 
 
 
 
 

 
The terraced fields are not only beautiful but also the 'rice granary' of the highland people, utilizing 
the natural conditions for effective cultivation and providing a warm and prosperous life. 



 

 

 
With these significances, in recent years, terraced fields have become a highlight in tourism, 
attracting many domestic and international tourists. They have become a cultural beauty and a 
source of pride for the Vietnamese people. 

 

 
 
 
Drawing inspiration from cultivation on terraced fields, the ABU Robocon 2024 contest hosted by 
Vietnam, has developed robot tasks that depict the stages of rice cultivation. These tasks include 
sowing, harvesting, and transporting the harvested grains to the warehouse. The underlying 
ƳŜǎǎŀƎŜ ƛǎ ϥ9ŦŦƛŎƛŜƴǘ ŎǳƭǘƛǾŀǘƛƻƴ ōǊƛƴƎǎ ŀ ǿŀǊƳ ŀƴŘ ǇǊƻǎǇŜǊƻǳǎ ƭƛŦŜ ŦƻǊ ŜǾŜǊȅƻƴŜέ 

 

2. Importance of Safety 

In ABU Robocon, safety is a top priority. Participants shall give safety precedence over everything 
at all times, from the robot designing and manufacturing stages to taking part in the actual contest. 
Teams are always required to cooperate fully with the organizer in order to ensure the safety of the 
Robocon competition for all participants, including team members, spectators, officials and staff, as 
well as for the surrounding enviroment. 

Members of all teams are required to wear shoes with rubber soles and helmets when participating 
the game. 












































































































































































































































































